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(©8.30-9.30 // sala 108A

oalety nowozytnej szlachcianki polskiej. Kwestie upiekszania
i higieny kobiet w Rzeczypospolitej XVI-XVIII w.

Anita Grabowska, Instytut Historii i Nauk Politycznych
& Sekcja Historii NowozZytnej SKNH

Prezentacja dotyczy higieny kobiety w okresie nowozytnym oraz tego,
jak rozumiano wowczas kwestie czystosci. Przedstawione zostang za-
biegi pielegnacyjne, ktérym poddawaty sie kobiety, aby zachowac¢ jak
najdtuzej zdrowie i urode. Oméwione zostang takze obawy medyczne
i moralne z tym zwigzane.

(©9.30-10.30 //sala 108A

ajemnicze ksiezyce w Ukfadzie Stonecznym

mgr tukasz Wolyniec, Instytut Socjologii & Polskie
Towarzystwo Mitosnikow Astronomii

Wydawacé by sie mogto, ze o naszym Uktadzie Stonecznym wiemy juz
catkiem sporo. ChodziliSmy po Ksiezycu, nasze sondy lgdowaty na We-
nus i na Marsie, a nawet na Tytanie, ksiezycu Saturna. Wszystko to
stanowi wielkie osiggniecie nauki i techniki. Tymczasem sukcesy te,
oprdécz odpowiedzi, przyniosty nam kolejne pytania. Podczas wyktadu
przyjrzymy sie najciekawszym ksiezycom w Uktadzie Stonecznym oraz
poznamy tajemnice, ktore najbardziej rozbudzajg wyobraznie badaczy.

(©10.30-11.30 // sala 108A

Czym jest astrosocjologia?

mgr tukasz Wolyniec, Instytut Socjologii & Polskie
Towarzystwo Mitosnikow Astronomii

Spogladanie w rozgwiezdzone niebo rozpala naszg wyobraznie. Czy
jest mozliwos¢ istnienia inteligentnego zycia pozaziemskiego? Co sie
moze wydarzy€, gdy opuscimy nasza planete i skolonizujemy inne
Swiaty? W tym miejscu tworzy sie pole dla astrosocjologii - dyscypliny

zajmujgcej sie socjologicznymi aspektami eksploracji kosmosu.

(©11.30-12.30 // sala 108A

Gry i emocje. Czy potrafisz rozpoznawac agresywne intencje?

prof. Jan Poleszczuk, Instytut Socjologii

Wyraz twarzy informuje nas o podstawowych emocjach: gniewie, stra-
chu, radosci, smutku, zdziwieniu. W jakich sytuacjach spotecznych ro-
dza sie emocje, czemu stuza, czy umiemy je kontrolowac i odczytywac
zamiary innych osob? Czy emocje zwigzane sg ze strategiami w grach
spotecznych, wspotpraca i rywalizacja?



(©12.30-13.30 // sala 108A

Kreowanie wizerunku za pomoca portali spotecznosciowych
mgr tukasz Kiszkiel, Instytut Socjologii

W badaniach nad autoprezentacjg zaktada sie, ze ludzie czesto dbajg
0 to, jak sg odbierani i przynajmniej od czasu do czasu zachowujg sie
w taki sposob, by wywrze¢ na innych okreslone wrazenie. Reguta ta
obowigzuje takze w Internecie, a w szczegdlnosci w serwisach spotecz-
nosciowych. W wystgpieniu ukazane zostana rézne, rozpoznane przez
badaczy spotecznych, strategie wykorzystywane przez uzytkownikow
portali spotecznosciowych w celu autoprezentacji.

(©13.30-14.30 // sala 108A

Socjologiczna analiza gry ,World of Tanks” - $wiat
adrenaliny, pancernych bitew i braterstwa broni

mgr Ewa Dabrowska, Instytut Socjologii

+World of Tanks” (WoT) to gra komputerowa typu MMO (massively
multiplayer online), ktéra cieszy sie wspotczeSnie ogromng popular-
noScig. Jakie sg przyczyny tego sukcesu? Jak Swiat pancernych bitew
przedstawia sie od wewnatrz? Jak wyglgda struktura gry i komunikacja
miedzy graczami? Czym sg plutony, druzynowki i klany? Prezentacja
dostarczy odpowiedzi na te i inne pytania, ukazujgc obraz relacji po-
miedzy graczami, do jakiego mozna dotrze¢ w drodze socjologicznej
analizy prowadzonej z perspektywy uczestniczacego obserwatora, ak-
tywnego gracza WoT.

(©14.30-15.30 // sala 108A

ak wygra¢ wybory samorzadowe?

dr Stawomir Bartnicki, Instytut Socjologii

Na wystgpienie ztoza sie: prezentacja wynikdw wyborow do samorza-
dow lokalnych od 2002 r. (na stanowiska wojtow, burmistrzéow i pre-
zydentdw miast); wskazanie czynnikdw sprzyjajgcych reelekcji oraz
zmniejszajacych prawdopodobienstwo ponownego wyboru; okresSlenie
mozliwosci przewidywania wynikdw wyboréw na podstawie charaktery-
styki gmin i historii reelekcji.

(© 15.30-16.30 // sala 108A

Spotkanie z kognitywistyka: Czy mozna
zobaczy¢ cos, co nie istnieje?

prof. Robert Poczobut & Iwona Bagan, Instytut Socjologii

Czym jest percepcja? Do czego stuzy i jak dziata? Na czym polegaja
jej osobliwe manifestacje, takie jak iluzje, halucynacje czy marzenia
senne? Jak to mozliwe, ze czasami widzimy cos, co w rzeczywistoSci
nie istnieje? Czy trawa naprawde jest zielona, a niebo niebieskie? Pod-
czas wyktadu zostang zaprezentowane ciekawsze i bardziej efektowne
iluzje optyczne.

(©16.30-18.30 // sala 46

Socjologiczne spojrzenie na tango
argentynskie - wyktad i pokaz tanca

prof. Matgorzata Bierikowska, Instytut Socjologii
& AfroLatin Jam Studio Tarica Biatystok

Wyktad ukazuje kontekst kulturowy, w ktérym narodzito sie tango. Jest
to socjologiczno-antropologiczne studium tanca, ktory od wykletego
,awansowat” na salony, a wspotczesSnie jest uznawany przez UNESCO
za element niematerialnego dziedzictwa ludzkosci. Wyktad uswietni
pokaz tanga w wykonaniu tancerzy Dagmary i Bartosza Statkiewicz.

—- WaRSTIATY, GRY, DYSKUSIE - O

(©10.30-12.30 // sala 46

Miasta wyobrazone - pokaz fotograficzny
i warsztat kolektywnego opowiadania

Pracownia Sztuki Spotecznej*

Jaka role w rozwoju miasta odgrywajg wyobraznia i spoteczne wyobra-
zenia? Studenci Il'i lll roku socjologii poszukiwali odpowiedzi na to py-
tanie poprzez fotograficzne eksploracje Biategostoku. Efektem tych po-
szukiwan sg kreacyjne projekty fotograficzne ukazujgce Biatystok jako

miasto amerykanskie, miasto XXIl w. czy miasto postapokaliptyczne.
Podczas pokazu i warsztatdow proponujemy nie tylko zapoznanie sie
z tymi niekonwencjonalnymi spojrzeniami na Biatystok, ale takze stwo-
rzenie alternatywnej, przesztej lub przysztej, historii miasta w drodze
kolektywnego opowiadania. Kazdy z uczestnikow warsztatu wymysli
wiasny fragment opowieSci podpisany jego nickiem, a cata opowiesS¢
zostanie zaprezentowana szerszej publicznosci za posrednictwem me-
diéw spotecznosciowych.

Prowadzenie: mgr Maciej Biatous, dr Katarzyna Niziotek oraz studenci
z Pracowni Sztuki Spotecznej.



(©17.30-19.30 // sala 108A

Obrazy Biategostoku - premierowy pokaz
ilmu oraz otwarta dyskusja

Pracownia Sztuki Spotecznej*

,Film to szereg ztozonych wspolnie obrazéw. Nie sekwencja, nie opo-
wiesC, tylko seria obrazéw i nic wiecej” - te stowa Jgrgena Letha,
jednego z najwiekszych dokumentalistow europejskich, zainspiro-
waty studentow Il i Ill roku socjologii do stworzenia wtasnego filmu,
ukazujgcego Biatystok jako zbior kilkudziesieciu obrazow-pocztowek
~Chwytajacych” tozsamos¢ miasta. Film jest efektem kolektywnej pra-
cy - poszczegblne sceny maja réznych autorow, ktérych indywidualne
obserwacje sktadaja sie na wspdlng wypowiedz o miejskiej przestrzeni
i jej uzytkownikach. Premierowemu pokazowi filmu towarzyszy¢ bedzie
otwarta dyskusja na temat tozsamosci Biategostoku.

Prowadzenie: mgr Maciej Biatous, dr Katarzyna Niziotek oraz studenci
z Pracowni Sztuki Spotecznej.

(©12.30-16.30 // sala 46

Fatmandown - jeepform

Pracownia Sztuki Spotecznej* & Biatostocki Klub LARPowy Zywia

Jeepform jest odmiang LARPa (live action role play) przybierajgcg po-
sta¢ spektaklu z udziatem widowni i jawnym scenariuszem. Stanowi
potaczenie gry fabularnej i improwizacji scenicznej. ,Fatmandown” -
jeepform Frederika Berga @stergaarda - przedstawia historie pewne-
go ,grubasa” (ang. fatman). Uczestnicy przechodza wraz z bohaterem
przez sceny z jego zycia. To opowieS¢ o ludzkich postawach, zachowa-
niach i hipokryzji, ktéra uwrazliwia i pogtebia empatie. // Ze wzgledu
na duzy tadunek emocjonalny w jeepformie moga uczestniczy¢ tylko
osoby doroste.

Prowadzenie: Urszula Biatobrzeska, Mateusz Bielski.

(©9.30-13.30 // sala 36

Gry spoteczne - spotkanie przy grach planszowych i fabularnych

Pracownia Sztuki Spotecznej*

Uczestnicy maja do wyboru udziat w kilku roznych grach planszowych i fa-
bularnych zaprojektowanych przez studentow Il i lll roku socjologii. W grze
planszowej ,Poznaj Biatystok” zapoznajg sie z faktami i ciekawostkami
dotyczacymi naszego miasta. W ,Razem przetrwamy” przemierzajq kolej-

ne epoki, wychodzgc z coraz to nowych opresji dzieki wzajemnemu wspar-
ciu i wspétpracy. Gra fabularna ,Ztota Dolina” pozwala na wyobrazenie so-
bie realidw zycia imigrantéw we wspotczesnym Swiecie. Porusza problemy
nierdwnosci spotecznych, dyskryminacji i adaptacji kulturowej. ,Gra przy-
wilejéw” unaocznia na co dzien niezauwazalne mechanizmy spotecznego
uprzywilejowania i uposledzenia. Fabuta ,Ucieczki” rozgrywa sie w czasie
Il wojny $wiatowej. Zainspirowana zostata filmem Roberto Benigniego ,Zy-
cie jest piekne” (adresowana jest do starszych uczniow szkoét ponadgim-
nazjalnych i dorostych). Czas trwania jednej gry: ok. 20-30 minut.
Prowadzacy: ,Poznaj Biatystok”: Agnieszka Jakubusek, Karolina Piluk, Ju-
styna Chodorska; ,,Razem przetrwamy”: tukasz Mitkowski, Kinga Narel,
Monika Skrzypkowska, Magdalena Zachowska; ,Ztota Dolina”: Samanta
Klukowska, Justyna Chomicka, Mateusz Korzynski, Radostaw Roszko;
,Gra przywilejow”: Kinga Maja Recko, Agata Sadowska; ,Ucieczka”: Mag-
dalena Dawidowicz, Aleksandra Jankowska, Julia Skonieczna, Martyna
Zukowska.

(©13.30-15.30 // sala 36

ak mozemy wspotdecydowac o sprawach naszego miasta,
czyli partycypacja publiczna w grach planszowych

dr Katarzyna Sztop-Rutkowska, Instytut Socjologii & Fundacja
Laboratorium Badarn i Dziatan Spotecznych SocLab

Na spotkaniu bedzie mozna dowiedzie¢ sie, co to jest partycypacja
publiczna, bet obywatelski, konsultacje spoteczne i referendum. Wie-
dze na ten temat uczestnicy spotkania bedg zdobywa¢ poprzez udziat
w emocjonujacych rozgrywkach gier planszowych.

(©15.30-17.30 // sala 36

arsztaty kreatywnego pisania Loesje.pl

Pracownia Sztuki Spotecznej* & Loesje.pl

Warsztaty Loesje to zabawa skojarzeniami stownymi, na bazie ktérych
powstajg krotkie teksty. Piszemy na wszystkie tematy, jakie przyjda
nam do gtowy. Na koniec wybrane - najciekawsze i najbardziej inspi-
rujace teksty - stworzg serie ogdlnodostepnych plakatow i wlepek.
Warsztaty majg na celu promowanie wolnosci wypowiedzi, pobudza-
nie do aktywnosSci spotecznej i kulturalnej, ksztattowanie kreatywnosci
i krytycznego podejscia do rzeczywistosci.

Prowadzenie: Radostaw Pusko.

(©9.30-13.30 // hol gtéwny

réb to jak Marcel Duchamp! - mini-warsztat tworcz

Pracownia Sztuki Spotecznej*

Mini-warsztat zaprojektowany i prowadzony przez studentki Ill roku so-
cjologii, podczas ktérego uczestnicy, idgc Sladem stynnej ,Fontanny”
Marcela Duchmpa, maja mozliwos¢ stworzenia wtasnego dzieta sztuki.
Warsztat opiera sie na kreacji z zastanych materiatow, taczy idee ready-
-made i recyklingu. Stawia pytanie o sens sztuki we wspotczesnym Swie-
cie i afirmuje prawo kazdego cztowieka do spontanicznej tworczosci.
Prowadzenie: Magdalena Dawidowicz, Aleksandra Jankowska, Marty-
na Zukowska.



©9.30-16.30 // schody przed budynkiem

etris - chalk graffiti ja

Pracownia Sztuki Spotecznej*

Nawigzujgc do kultowej gry wideo z lat osiemdziesigtych, studenci
[l roku socjologii zapraszajg wszystkich uczestnikow Podlaskiego Fe-
stiwalu Nauki i Sztuki oraz przypadkowych przechodniéw do tworzenia
wspoblnego chalk graffiti (graffiti pisanego kreda) na schodach Wydzia-
tu Historyczno-Socjologicznego. Caty proces tworczy mozna bedzie ob-

serwowac z wydziatowego balkonu, a koncowy efekt zostanie uwiecz-
niony na fotografii (ok. godz. 16.00).

Prowadzgcy: Samanta Klukowska, Justyna Chomicka, Mateusz Korzyn-
ski, Radostaw Roszko.

* Pracownia Sztuki Spotecznej dziata od 2014 r. przy Fundacji Uniwersytetu
w Bialymstoku, realizujac m.in. program edukacyjno-aktywizacyjny pod ta
sama nazwa we wspotpracy z Instytutem Socjologii UwB. Dziatania Pracowni
realizowane sa dzieki wsparciu finansowemu Urzedu Marszatkowskiego Woje-
wodztwa Podlaskiego.

Podlaskie

22 MRJR // KAMPUS UNIWERSYTETU W BIRLYMSTOKU ,/ UL. CIOLKOWSKIEGO
o0 GRN WSTORNGNE - Gr—

(©8.30-12.30

urniej historycznych gier planszowych

Studenckie Koto Naukowe Historykow

Zmagania turniejowe z nagrodami w postaci zestawéw gier planszo-
wych. Uczestnicy zmierzg sie z najciekawszymi turniejowymi grami hi-
storycznymi: ,Dywizjon 303: Bitwa o Wielkg Brytanie”, ,Sabotazysci”,
»List mitosny”, oraz wezmg udziat w rozgrywkach otwartych w grach
,Kolejka” i ,Na Grunwald: Rycerze Krola Jagietty”.

Kryminalne zagadki Biategostoku

Sekcja Historii Wojskowosci SKNH i Przyjaciele

Gra fabularno-zrecznosciowa, ktorej akcja przeniesie Was do Biatego-
stoku z roku 1915. W fabryce Beckera doszto do zagadkowej zbrodni.
Trzeba zbadac¢ okolice w poszukiwaniu Swiadkéw i dowodoéw. Czeka
Was pojedynek na szpady z carskim oficerem, udziat w polowaniu,
pomoc kilku stynnym biatostoczanom i poszukiwanie prastarej zydow-
skiej ksiegi. Najsprawniejsi poszukiwacze zostang nagrodzeni!

—O " WAKEADY GOscivwg <&

(© 15.30-17.00 // sala 2011 (Instytut Chemii)

Stoicyzm dzi$

dr Piotr Stankiewicz

Czy madros¢ stoicka jest wcigz aktualna? Na ile Seneka i Marek Aure-
liusz mogg nauczy¢ madrosci sfrustrowanych i przepracowanych kor-
poludzi? A moze spokdj ducha, stynna stoicka apatheia, jest obecnie
najtatwiejszym sposobem na wyprodukowanie szczesliwych niewolni-
kow - ludzi politycznie biernych i uSmiechajgcych sie przyjaznie do
nieakceptowanego przez siebie Swiata?

(© 17.00-19.00 // sala 2044 (Instytut Chemii)

Spotkania z kognitywistyka: Oko - mézg - sztuka

prof. Piotr Francuz

Cztowiek zdolny jest do przetwarzania danych wzrokowych, a takze
odbioru sztuki za pomocg oczu i mézgu. Nie mozna zrozumie¢ obra-
zu, nie rozumiejac, w jaki sposéb powstaje subiektywne doSwiadcze-
nie widzenia konturéw, barw i przestrzeni. Zadaniem neurokognityw-
nej teorii obrazu jest wyjasnienie, jakie mechanizmy neuronowe lezg
u podstaw percepcji, w szczegoblnosci percepcji dzieta sztuki.

A 0 godz. 20.00 razem z Biatostockim Oddziatem Polskiego Towarzystwa Mitosnikow Astronomii zapraszamy na wspélne obserwacje nocnego nieba
(pod warunkiem, ze bedzie bezchmurnie).

24 MAJA // DZIEN AKADEMICKI ,/ RYNEK KOSCIUSZKI

©12.00

Wez udziat w fabularno-zrecznoSciowej grze historycznej. Przekonaj
sie, ze socjologia jest wszechobecna w zyciu kazdego cztowieka. Wigcz
sie w doniosty spor filozoficzny. Spotkaj sie z postaciami z odlegtych
epok. Poznaj umundurowanie i uzbrojenie biatostockich zotnierzy.
Przeprowadz obserwacje i pomiary astronomiczne. Do zobaczenia!
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Instytut Socjologii
Uniwersytetu w Biatymstoku
www.soc.vwb.edu.pl
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- Kryminalne zagadki Biategostoku // Sekcja Historii Wojskowosci
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- Co McDonald’s ma wspélnego z socjologig? // Koto Naukowe So-
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skie Towarzystwo MitoSnikow Astronomii
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